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Anfang der Demo

Treten Sie ein. Professar. lch freue mich, Sie U senen _Biﬂe“emscnu'mgen Ste die Unordnung EINERIEE—
Erscheinungsbild. Ich Ralte diesen Morgen nicht die Kraftfur Hausarbert

Nach einer kleinen INTRO verlasst MINA das Zimmer, wir sehen
unsum u. nehmen alles mit was nicht niet- u. nagelfest ist.




Dasware, ein Foto von HARKER u. mehrere Zeitungsausschnitte
die wir studieren.
In der New York Timesv. 06. 09. 1898 steht etwas interessantes!
Nun nehmen wir noch den Zeitungsausschnitt vom Sessel u. gehen
nach unten aus dem Bild.
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Wir 6ffnen den Vorhang, schauen wir uns die Zeitungsausschnitte an
u. verbinden die Tatorte mit den Fluchtpunkten.
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Alleiigs 'l."'..'rgc lalifen an einem Bunkt zusammen™ Hemenhaus Godalming neben dem Bloomsbury Friedhof Ich miuiss
gkﬂurl so schnell wie moglich hin - solange es noch Tag ist Der Park und Mina missen wohl warten

Haben wir alles richtig gemacht, so sehen wir dass sich alle Linien am
Herrenhaus GODALMING kreuzen.
Wir verabschieden uns u. statten ihm elnen Besuch ab.




Herrenhaus Godalming

Hier werden wir ziemlich unfreundlich abgefertigt u.
gehen auf den Friedhof.

Diese Fliegen sind riesig und ziemlich aggressiv . ungewohnliche Exemplare

Hier bemerken wir einen, von riesigen Fliegen wimmelnden,
Abfallbehdlter.




Abgeschiossen

Die Tir des Friedhofswartersist mit eitnem Zahlenschloss gesichert,
dessen Code wir natdrlich nicht kennen.
Wir gehen weliter u. finden einen Trauerschleler.




Dem Totengraber klauen wir die Gartenkralle u. unterhalten uns
ausfuhrlich mit ihm.

Zahlen vergesse! hillt mir vielleicht das Alter von J B. Lemon und seiner Frau, dig'datn ihrer tollen Gruft liegeén; ; Hal Ein

Scherzkeks, main Boss

Dabel erfahren wir auch etwas tUber das Zahlenschloss u. wie man an
den Code kommt.
Nun denn, machen wir uns auf die Suche nach der
Gruft von J.B. LEMON u. seiner Gattin.




Die Grutt von J B Lémon

Mit Hilfe der Gartenkralle legen wir die Inschrift frel, notieren die
Daten u. gehen zurtick zum Haus des Friedhofswarters.




Hier sehen wir uns um, nehmen den Spaten, die Eisenstange u.
eine L ater ne mit.
Nun gehen wir zum Totengrdber u. erkundigen uns ob es eventuel |
einen anderen Zugang zum Herrenhaus gibt.
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Nicht wirklichy Mister. Der alte Fredholswarter - dieser Kerl, der die Slatuan.gprﬁguﬁelr hat - kannte sich Hier in'der £ -y
Gegend €in bisschen aus Er hat mal was von einem Tunnelzwischen dem Erfedhiaf und dem Herrenhaus erzahit - <

Wir erhalten unsere gewtinschte Information u. gehen los.
Und da der Totengréber den Trauerschleer nicht gebrauchen kann,
fangen wir einige Fliegen damit.

Vidleicht werden sie uns noch einmal nitzlich sein.

Ha, einige Fllegen sitzen in der Falle

Nun gehen wir rechts aus dem Bild u. zur Gruft des Friedhofswaérters.




Mit Hilfe der Eisenstange biegen wir das Gitter auseinander, zlinden
die Laterne an, stellen sie auf die Schaufel u. beleuchten das Innere
der Grabkammer.
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Gedichi aus der Grabkammes

Der Erzengel waacht stets iber dieses Grub,
The Consriar, Donnarstag. B Nur ein resnes Herz o zu betrvtem veTTLL,
September 1853 Drringt ehriche Trauer an sem Ofr,
Hm’rul.’,fr'm dizs sheoere Tor,

D himmbiechen H n_'.r'.'.'.r mit Herzen aus Sein
Dianily Big Maror, Donnerstag, 8 Muisst s berithren, um willkormmem zu sein.
Seglmber 1098 Hiihen und Tifem wérst du durchleben,

i deiner Hi .‘.'r'*:.ry‘ duf .l ittlichen Sepen,

Nun machen wir uns auf die Suche nach den besagten Engeln!
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war, ein Gerausch.
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Schlange, der Kréte u. der Wolfe.
wir berthren den Knopf u. héren, wenn allesrichtig
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Wir folgen der Inschrift, bertihren die Augen der Spinne, der

Sie werden

s __ﬂ\ %%Mﬁ)@ﬂﬁwﬁ W\ ..vv_,h\ V.
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Diese fein gearbeitete Scheibe kannle ein Mechanismus sein
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Bei diesem Engel miissen wir den guten Menschen eine Trane u. den
Déamonen einen Kelch zuordnen.
Und wenn allesrichtig ist, htren wir, nach bertihren des Knopfes,
ein Gerausch.
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Bei diesem Engel missen wir die schlechten Menschen anprangern.
Haben wir es geschafft, gehen wir zum letzten Engel.
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Schaint ein M

Gesellschaft bekommit.
War unsere Rechnung richtig, hdren wir wieder ein Gerausch.
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Hier missen wir ausrechnen, wie viel Jahre Fegefeuer die feine
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Nun sollte die Gruft des ehemaligen Friedhofwérters offen sein.
Wir gehen hin.

Bingo, wir haben alles richtig gemacht u. kénnen, die Gruft betreten.




Wir finden ein Buch u. beginnen zu lesen.

Buich aus der Gruft j Und so verkaufte Lord Godalming dieses
Grundstiick, damit die Stadt darauf einen

SFriedhof errichten konnte. Dadurch schiug er
gwed Fliegen mit siner Klappe. Einerseits nakm
er genug Geld ein, um-sein geheimes und fri

Swvoles Nachileben weiternafinanzieren; anderer
seits erschul er dank seines gemennitng

Pairiss’ Ukieil

Yorgehens eine Tarnung fir seine ehebreche
- nschen Eskapaden

Eadichl s dor Crabiammas B Lord Godalming hatte sich per Klausel im

Verkaufsvertrag ein grof }

einem Teill des Friedh jsichern lassen
P Zudem musste die Stadt den Bau, den er
beginnen wilrde, finan 1. Jeder dachte,
g:*wcr%:gn s | dass dort eine Grufi fiir ihn und seine Famikie
il entstehen wilrde

Doch der gerissene Lord hatte anderes im Sinn
Er baute heimlich einén unterirdischen Gang
von einem falschen Grab in den Keller ssines

Daily Big Maror, Donnersiag, 8 "
September 1858 Hermreghauses.

Hier wird ein Grab beschrieben welches wir nun suchen gehen.




Wir finden es, 6ffnen es mit Hilfe der Brechstange u.
gehen nach unten.




Nun schieben wir den oberen u. unteren Regler nach rechts u.
befinden unsin einem Kellergewolbe.

ENDE der Demo.

Hier sehen wir uns um, nehmen eine Zange, einige Nagel, ein leeres
M ar meladenglas u. gehen links aus dem Bild.




Wir finden noch eine S&ge u. gehen nach oben.




Vom Tisch nehmen wir einen K ochloffel u. vom FulRboden eine Felle
mit u. beobachten den | nsekten essenden Diener.
Das machen wir uns zunutze, sperren unsere Fliegen in das leere

Marmeladenglas u. rollen es dem Diener hin.

Er schnappt es sich u. wir kdnnen links den Raum verlassen.




Im néchsten Raum entdecken wir einen Tresor, aber ohne den
richtigen Code kdnnen wir ihn nicht 6ffnen, nehmen noch etwas
Kaminholz mit, verlassen den Raum u. gegen nach oben.




Komisch._dieser kerzenhalter scheint locker zu sein

Mit Hilfe der Zange entfernen wir den Kerzenhalter u. stehen vor
einem Problem.

Ich muss dig Tiele dieser Locher abmessan

Um diesen M echanismus 6ffnen zu konnen, missen wir uns erstmal
elne Art Schlissel basteln.
Dawir aber nichts haben, gehen wir weiter nach oben.







Wir entdecken eine merkwiirdige Tafel die dhnlich aussieht wie
die im Wohnzimmer.

Nun gehen wir nach hinten, nehmen einen Stapel Papier u.
kehren zur Tafel zurick.




Hier wenden wir das Papier auf die Platte an, erhalten eine Art
L ochstreifen u. gehen wieder in den gegeniber liegenden Raum.

Wir finden einen Brief, den wir nattrlich lesen, eine Fadenrolle, ein
M althand u. einen Holzhammer .




abgesehlossen. Das Schioss sieht aulerst robust 8us. . unmaglich aufzukriegen. Allerdings habe ich 'das Geloh
dass sich das Geheimnis diesés Hauses hintef dieser Tur verbirgl

Hier ist leider alles fest verrammelt u. wir gehen wieder nach unten.




Wir nehmen noch einen Gehstock mit u. gehenlinksins
Wohnzimmer.

~_ Naalso, Perfekt'

Hier basteln wir uns ein zweites Lochband u. gehen nach oben.




Wir halten das Lochband an die Platte u. erhalten einen Code.
Dieser lautet N E N SSE E.
Nun gehen wir wieder nach unten.

Hier wenden wir unseren Lochstreifen, von oben, auf die Tresortir an
u. erhalten einen Code.
Dieser lautet SE E N SE N SE.
Nun widmen wir uns der Offnung des Tresors!




Dasich der gesamte Code auf die Himmelsrichtungen bezieht, wéhlen
wir die Schaltereinstellung dementsprechend!

SE = Slidost
E = O«
N = Nord
S=Sid

SEENSENSENENSSEE

Haben wir alesrichtig gemacht, so 6ffnet sich der Tresor u. wir
konnen einen Schitissel entnehmen.
Nun basteln wir uns aus dem Mal3band, dem Kochl6ffel u. der
Fadenrolle ein M essger at u. gehen zur Geheimtir.
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So, jetzt kenne ich tle Malte von jedem einzelnel och und habe eine Viorstéliling tabon, Wie der Schissel aussehen,
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Hier messen wir jedes Loch aus, gehen in den Keller u.
hier an die Werkbank.
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Nun sdgen wir uns aus dem dicken Rundstab einen Griff u.
positionieren ihn.
Dann sdgen wir uns aus den dinnen Staben
4 Stuck (10, 8, 12, u. 5cm lang) einzeln zurecht u. fligen sie ein.
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Diese werden gefeilt, mit Nageln besttickt, zusammen genagelt u.
fertig ist der Dietrich.
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tMllE=an Durchgang U 0§ sist schon spat  die Nacht dirfte angebrochen sein. Ich muss
X sehrsehr vorsichtig sein!™ 1

Und wenn wir alles richtig gemacht haben, kdnnen wir die Geheimtir
Offnen u. einen Gang betreten.

Mit Hilfe des Schllissals aus dem Tresor 6ffnen wir die Tur u. stehen
in Draculas Zimmer.




Vorsicht. . da scheintjemand zu sein
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Ah, hier ist etwas Interessanies

Hier finden wir eln interessantes Buch u. schauen es uns an.
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Nun gehen wir wieder zurlick u. schauen uns das Buch unter Draculas
Portrat an.
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Dieses Buch . alsWilfde es durch eine ddmonische Aura-geschutzt werden Ich muss sein Geheimnis IGften




Wir klicken den Flattermann an u. er lasst ein Symbol in einem
Dreieck erscheinen.
Nun klicken wir 2 weitere Drelecke u. dann den Flattermann an.

Das machen wir solange bis alle Dreiecke gefillt sind.

B




Jetzt flllen wir auf die gleiche Weise die grof3en Drelecke mit Schrift.
Haben wir das geschafft, missen wir die Edelsteine auf ihren
Angestammten Platz verschieben.

3ber.. mhtle' Es scheint, als

' \ o
Endligfi®ann ich einen Blickauf die Saugﬂ'_@@g‘“ﬂﬁ'ﬁmtenwiﬂ%m %
F -'tte ein und dieselbe Person das gesamte-Boeh gesc -ﬂﬁt mehreraJahrhunderte hinweg!
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Verdammt  Mina! Er mussindiesem Augenblick bei ihr sein. Harker konnte ich nicht retten. ich darf sie-nicht auch noch
verlieren! Ich muss so schnell wie moaglich zu ihr

Wir schauen uns das Buch an u. machen uns eiligst
auf den Weg zu Mina

Unter dem Schutz des Kreuzes betreten wir ihr Zimmer.




L eider kommen wir zu spét.
Minawurde schon gebissen u. Dracula verabschiedet sich!

Nun rufen wir den Arzt, der Mina behandedlt u. schauen uns
die Karte an.




Kero
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lch habe im Unterschiup! von Gral Dracula in London ein Tagebuch gefunden. das er selbst geschrieben hat. Der Daman
Ist nach Kairo aufgebrochen. Angeblich befinden sich dort uralte Texte Uber Rituale und Fllche, Vielleicht auch ein
Dokument Uber den Vampirismus?

Wie aus den gefundenen Unterlagen zu ersehen ist, misste Dracula
nach Kairo gefliichtet sein.
Wir fahren ebenfalls dorthin.




